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Descriptif :

Ce projet se situe sur un terrain au cceur de I'lle au mu-
sée de Berlin en Allemagne.

Dans le cadre de la requalification de ce territoire, le
programme consistait a réaliser un batiment contenant
trois facultés et un musée. Ce travail est le résultat com-
biné d’une recherche sur la circulation des flux verticaux
et d’'une recherche volumique induite par une grille qui
prend sa source sur le béati avoisinant. Celle-ci induit
une émergence de volumes cubiques qui s’assemblent
et écrivent un relief sur le territoire pour donner nais-
sance a une tour. Les branches qui constituent ce vo-
lume possédent chacune une donnée du programme.
Le mouvement vertical qu’elles produisent permet une
mixité des circulations internes sur le plan horizontal.
De plus, cela favorise un éclairage naturel au centre
de cette tour. Le noyau est de ce fait ouvert et devient
un espace de croisement convivial entre les différentes
composantes du programme. Ce mouvement est cen-
tré sur la circulation verticale qui dessert I’édifice. Afin
de créer une qualité spatiale, chaque branche tourne
sur elle-méme pour que les vues internes que propose
I’édifice varient selon chaque étage. Pour créer un as-
pect vivant a cette tour, la double peau qui compose les
parois est équipée de lamelles verticales de ton bleuté
dont leurs orientations varient en fonction des besoins
des usagers. De ce fait, elle n‘offre jamais une vision
unique de sa forme et de ses reflets.

Ce projet fut pour moi un des plus riches au niveau de
I'apprentissage de la réflexion conceptuelle.

Méthode de représentation :

La maquette numérique «Bim » et les plans ont été
construits avec le logiciel Archicad 14. Le rendu gra-
phique a été calculé avec le logiciel Artlantis 3. L'amélio-
ration du rendu a été réalisée avec Photoshop.
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